
Un flanc réfléchi

Enchères :  Tous vulnérables, Sud donneur ouvre de 1P, quelle est 
l'enchère de Nord, Ouest ayant passé ?

                  

                            

                                     ♠ RDV2
                            ♥ V10

                                     ♦ V104
                   ♣ V432
 

  ♠ ♠ 54      
  ♥   ♥ R7643
  ♦  ♦6  ♦ A87
  ♣ R7  ♣ A95

                       
                              ♠  

               ♥ 
                                 ♦  
                  ♣ 86

Sud joue le contrat de 4 Piques après l'entame du Roi de Trèfle
de votre partenaire ; Vous fournissez le 9 et Ouest rejoue le 7 
de Trèfle pour votre As; c'est à vous..

Les enchères
 S         N                                  
1P       3P
4P               
                                                                     



 Jeu de la carte                             

Vous pouvez continuer à Trèfle, jouer atout ou une couleur rouge ;
Le déclarant possède l'As de Pique et aucun point à Trèfle ; essayons de 
faire sa main : pour avoir conclu à la manche, il doit posséder au moins 14 
points ou 13 points avec une deuxième couleur, plus vraisemblablement à 
Carreau. S'il possède 15 points, à savoir tous les honneurs restants à part la 
Dame de Trèfle, il n'y a rien à faire, à part espérer qu'il détienne trois cartes
à Trèfle, mais dans ce dernier cas, rien ne presse.   
Espérons donc qu'il ne détienne que 13 points , donc avec 4 cartes à 
Carreau ;
- S'il lui manque la Dame de Carreau, il perdra deux levées dans la 
couleur ;
- Par contre s'il lui manque la Dame de Cœur, il est urgent d'ouvrir la 
couleur, sinon le Valet de Cœur pourra être défaussé sur un Carreau

Les 4 jeux :
          ♠ RDV2

                            ♥ V10
                                      ♦ V104

                   ♣ V432
 

          ♠ 73 ♠ 54      
          ♥ D982  ♥ R7643
          ♦ 632 ♦6  ♦ A87
          ♣ RD107 ♣ A95

                       
                               ♠ A10986

                ♥ A5
                                   ♦ RD95
                    ♣ 86

Ainsi va le flanc : on essaie de comprendre quelle est la main du déclarant, 
puis on essaie de s'opposer à son plan de jeu.


