Il ne faut plus perdre de levée

Nord donneur, E/O vulnérables, vous étes assis en Sud

Nord Est Sud Quest
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Ouest entame du Valet de Trefle ..
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... et les adversaires font les trois premiéres levées ; Puis Est rejoue atout
Comment jouez-vous ? Il ne faut plus perdre de levée..

Question subsidiaire : comment jouez vous si Est joue la Dame de Carreau a la quatriéme
levée ?



Affranchir les Carreaux est mission impossible.. Affranchir les Cceurs est problématique.. il
faudrait les trouver répartis 4-3, ainsi que les atouts 3-2, avec le Roi de Cceur placé..

Il vaut mieux se rabattre sur un jeu de double coupe, mais combien allez vous engranger de
levées ?

Un atout, 6 atouts en coupe, I'As de Ceeur et I'As de Carreau.. zut, cela fait neuf levées..

La solution : il faut impérativement réussir au préalable I'impasse au Roi de Cceur..

Voici les quatre jeux :

& A1097
v AD752
+9
& R75
& 532 & 64
Y R4 ¥ V10986
¢+ R10852 ¢+ DV
& V109 & ADS82
& RDVS
v3
¢+ A7643
& 643

Et si Est rejoue Carreau a la quatrieme levée, vous comptez cette fois :
Huit atouts en double coupe et deux As rouges, soit 10 levées : Il n'est plus nécessaire de
tenter 1'impasse au Roi de Ceeur ..



