Entame contre les contrats a SA
(d'aprés Alain Lévy, le grand spécialiste)

Principe n° 1 : Priorité absolue a I’entame dans une
couleur Seme

Principe n° 2 : A défaut d'une couleur 5éme, le
second choix est une couleur 4¢me.

Principe n° 3 : Evitez comme la peste les entames
sous ADXX ou AVXX dans des couleurs seulement

4éme. (Le risque est presque toujours de donner une levée sans
pouvoir bénéficier en retour de levées de longueur comme c'est le
cas sous des couleurs Séme commandées par AD ou AYV)

Principe n° 4 : Avec un choix entre 2 couleurs de
méme longueur, priorité a la Majeure.

Principe n°5 : A égalité entre 2 couleurs 4¢mes
mineures ou majeures, privilégiez la qualité des
cartes intermeédiaires, il est plus facile d'affranchir
D10xx que D853

Principe n°6 : A égalité entre 2 couleurs S¢mes
majeures ou mineures, privilégiez I'entame sous
celle qui réclame le moins de soutien chez le
Partenaire : plutot sous A10842 que sous V9762

Principe n°7 : Avec le choix entre 2 couleurs 4émes
commandée s chacune par un seul Honneur, il faut



entamer sous ’Honneur de rang le plus faible avec
une main relativement forte (au moins 7H)

Ex: avec aD984 et vV874 entame du 4, sous le Valet.

Principe n® 8 : Avec une main relativementfaible (en dessous
de 7H), il vaut mieux entamer sous I'Honneur le plus fort.

Principen®9 : Evitez comme la peste les entames sous les As
seulement4¢émes.

Exemplel : Rxx au mort pour Dxx chezle déclarant
Exemple2: Dxx au mort pour Vxx chez le déclarant

Principe 10: Entamezneutre pour ne pas donner une levée
al'entame contre les contrats de 1SA, 2SA et 6 SA appelés
normalement (ex 1SA 6SA)

Principe 11: entame agressive (sous un honneur ) contre
6SA appelés a base de levées de longueur (ex3K- 6SA)

Principe 12: entame de la quatrieme meilleure avec un
Honneur, siil n'y a pas de séquence: ¥ R9BS5; v D952

Principe13 : surl' entame del'Asoudela Dame,
appel/refus: beaucoup jouent petit appel, c'esta dire appel
avec une petite carte et refus avec une grosse carte

Principe 14 : L’entamedu Roi demande au partenairede
débloquerla couleur en fournissantson honneurou sinonde
montrer la parité.



Avecune séquence, la tétede séquencey RDV76 ou3
honneurs d’uneséquenceincompléte: ¥ RD1094

Avecune Séquence brisée, le plus fortdes 2 Honneurs
équivalents vAV1085ou v D1098

Sans Honneur, 1a 2ememeilleure: ¥97542, 9976542,
¥ 6.5 4 2 le partenairequi faitla régle des 11, en déduirala
teneurde la couleur

Rappel,régledes 11 :

Lerésultatde 11 - (1a carted’entame+ le nombrede cartes
visibles supérieures a I’entame) indiquele nombre de cartes
supérieures a I’entamedans la main du déclarant .
Cetteregle s'appliqueaussi au déclarantqui peut déduire le
nombre de cartes supérieuresa la carted'entamechez le
partenaire del'entameur.

Entame del'Asa SansAtout: ARx, ARxx, ARVx

Entamedu Roi a Sans Atout ARVxx, ARDxX,
ARV10x,ARV9x, ARD10x, RD V x x, RD10xx, RDV10X,
RDV9x,RD109x, RDV9, RD109, ARV10,ARV9, ARD10

Entamede la Damea Sans Atout: DV10x(x), DV9x(x),
ADVx(x),RDVx,RDIOx,RDx(x), RDx,DV10,DV x

Entamedu Valeta Sans Atout:V109x, V108x, AV10x(x),
RV10xx, V10x



Entamedu 10 a Sans Atout1098x, 1097x, A109x(x),
R109x(x), D109x(x), 109x

NB: Le 10 est un honneurmaisle 9 n'enestpasun,
d'ou10983 mais9874

Sans couleurlongue, Entamedans une courtede 3 cartes,
selonl’écoutedes enchéresentameneutre ou agressive:

Sans Honneur:9 7 5 entameneutre dite “Top of nothing”
Avecun Honneur: la médiane D8 6

Dans une couleur nomméepar le Partenaire,entameen pair
impair strict :

D5 Laplus forte avec?2 cartes

V4 Laplus petite avec un nombreimpair de cartes

9754 L.a2émeavec4 cartes sans Honneur
D752 La3émeavec4 cartes dontun Honneur
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