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Problèmes d’enchère avec la même main et plusieurs scénarios : 

1. On n’ouvre pas ; évident 

2. 2SA fitté 

3. 2K 4ème couleur pas forcing 

4. passe 

5. 4C 

6. 2P. Votre partenaire a peut-être 3 cartes à cœur dans une main de deuxième 

zone. Si sur 2P il met 3K, vous mettrez 3SA. Si il dit 3C, vous mettez 4C. Si sur 

l’intervention vous mettez directement 2SA, il ne pourra pas imaginer que vous 

avez 5 cartes à cœur. 

Problèmes d’enchères 

1. X. L’enchère de 3K est un fit fort à cœur (jeu de manche). Si Nord était limite, il 

aurait mis 3C. Le X est décourageant mais peut être transformé (le passe aurait 

été encourageant). Si Nord est fort avec un singleton P, il mettra 5C. 

2. X contre d’appel. On doit aller à la manche mais on ne sait pas encore laquelle 

3. Passe  

4. 4P. Le deuxième X est encore d’appel 

5. 5C. On prend une assurance 

 

 

 


