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. DONNE1

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

-

D83
ARS87
R32
A53

L
v
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Sud Ouest Nord Est

1SA Passe & 9762 & AV
24 Passe VA 4 Passe ¥ V53 v D1094
3SA Fin ¢ 96 ¢ DV874
& D1086 & 92
& R1054
¥ 62
Entame : 7 de Carreau ¢ A105 ‘
& RVT74

Les encheres :
La séquence n'appelle pas de commentaire particulier.

Le jeu de la carte:

Qu'Est entame du 7 de Carreau ou de la Dame, qui nécessiterait théoriquement dans ce dernier cas de
posséder au moins le 9 afin de former une « fausse séquence », le déclarant devrait tirer trois levées de
la couleur. Derriére le 7, le déclarant appelle le 10 du mort pour le cas ou I'entameur aurait joué sous la
Dame et le Valet. A la téte de sept levées, il s'attaque aux Piques en partant d’un petit du mort vers la
Dame. Il est souvent avantageux de faire tomber en priorité I'As adverse, reprise certaine pour le camp
opposé, plutdt que de s'attaquer aux petits honneurs de la défense. En main a I'As de Pique, Est joue la
Dame de Carreau que Nord prend de sa main avant de rejouer Pique. La chute du Valet lui apporte sa
neuviéme levée puisqu'elle affranchit le 10 du mort. Il est intéressant de constater qu'une entame de la
Dame de Carreau aurait permis au déclarant de faire dix levées, le déclarant étant obligé de jouer les
Piques de sa main vers le mort. L'As tombe immédiatement ce qui donne trois levées de Pique au lieu de
deux. Si Est joue le Valet on prend du mort et I'on rentre en main pour jouer vers le mort afin que la Dame
ne soit pas capturée par I'As sec.

Ce qu’il faut retenir:
Le maniement d'une couleur dépend du nombre de levées que I'on souhaite en tirer.

A32 RV54
- pour 4 levées, il faut trouver le partage 3/3 et la Dame placée, donc jouer I'As suivi d'un petit vers le Valet.
- pour 3 levées, il faut jouer le Roi puis un petit vers I'As suivi d’un petit vers le Valet, ce qui permet de s’en
sortir aussi avec la Dame seconde derriére le Valet.
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud
& 85
¥ V8
¢ V105
* ARDVE4 Sud O t Nord Est
& 1042 & RD973 u uest Nor Pajse
¥ A109762 ¥ R54
4 R3 ¢ 942 14 VA 4 3% 3v
Passe Passe Contre Passe
S 75 & 93 )
4% Passe 5& Fin
& AVE
¥ D3
¢ AD876 ‘ Entame : 4 de Coeur
& 1062 %

Les encheres :

Vert contre rouge l'intervention d'Ouest par un deux faible @ Coeur est Iégitime. Le soutien a 3¥
d’Est repose sur la loi des atouts et Sud, minimum, n’a rien a ajouter. L'enchére de 3 est for-
cing et oblige donc I'ouvreur a répondre, sauf si I'adversaire se manifeste. En réveil, Nord contre,
action qui a valeur d’appel. Le contre de réveil dénie quatre cartes a Pique, auquel cas Nord
aurait dit 34, Ce contre recherche en priorité une tenue a Ceeur dans la main de l'ouvreur pour
déclarer 3SA. Sans cette tenue, Sud répond 4, et Nord n'a aucune raison de ne pas déclarer
la manche dans cette couleur.

Notons que sur un réveil a 4 de Nord au lieu de contre, Sud n’aurait pas été obligé de reparler.
Il fauth pouvoir se battre dans des séquences compétitives sans étre obligé de déclarer la
manche.

Le jeu de la carte :

Est entame du 4 de Ceeur en pair-impair. Ouest prend de I'As et rejoue Coeur pour le Roi d'Est.
Il est temps de contre attaquer du Roi de Pique, en espérant qu'‘Ouest va prendre la main a
Carreau ou a l'atout. Le déclarant prend de I'As de Pique, joue ses atouts, et tente limpasse au
Roi de Carreau, pour égal ou moins deux selon le placement de cette carte. Ceux qui auront joué
a Sans-Atout sans arrét dans la couleur adverse obtiendront injustement le méme résultat.

Ce qu’il faut retenir:

Le répondant qui a changé de couleur et de palier aprés une intervention s'engage a reparler une
fois, sauf si son partenaire exprime un soutien sans saut dans cette couleur,

14 2y KL 3v 44 NF Notons que 3% ne dénie pas quatre cartes a Pique.
14 1Y 24 2y 3& NF
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Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest
& RDV103 \
¥ R10
¢ RV982
& D
Sud Ouest Nord Est a 942 o A6
Passe Passe 14 Contre | ¢ v9432 ¥ AD76
24 Passe 3¢ Passe ¢ D74 ¢ 653
44 Fin & 102 & AO86
& 375
VY 85
Entame : As de Pique ¢ A10 !
# RV7543

Les encheéres :

Avec 15 points H et un bicolore 5-5 Nord se doit de faire une enchére d’essai. Il conclurait a 44
avec la Dame de Carreau a la place de la Dame de Tréfle. Sud accepte cette invitation au nom
de son As de Carreau second et de levées potentielles a Tréfle.

Le geu de la carte :

Est doit entamer mais rien n’est agréable. L'entame naturelle du 3 de Carreau est a éviter aprés
I'enchére d’essai de Nord. La moins dangereuse est sans doute I'As de Pique.

Aprés deux tours d’atout, le déclarant présente la Dame de Tréfle. Si Est prend - ¢’est humain -
il est indispensable d’encaisser I'As de Ceeur, sous peine de ne plus le faire.

Si Est laisse passer, trois scénarios sont envisageables :

- Le déclarant joue Carreau pour le 10, pensant trouver la Dame en Est en raison du contre. I
chute irrémédiablement de deux levées sur la contre-attaque a Coeur.

I- Le déclarant joue I'As et le Roi de Carreau et coupe le troisiéme tour de la couleur pour dix
evées.

- Le déclarant joue Carreau pour I'As et fait 'impasse a la Dame de Carreau pour onze levées a
condition de jouer le Roi de Cceur aprés avoir défaussé un Ceeur du mort sur le troisiéme tour
de Carreau maitre. En effet, Est ne pourra jouer un troisiéme tour d’atout pour empécher la coupe
d’'un Coeur au mort.

Ce qu’il faut retenir:

Les enchéres d’essai généralisées a 2SA apres I'expression d’'un soutien majeur au palier de 2
s’'emploient avec des mains régulieres de 15/17H, ou avec des mains de chelem. Les encheres
d’essai naturelles, montrent quatre cartes dans la couleur, sans condition de qualité, dans une
distribution irréguliére dans une mineure, réguliere ou irréguliére dans l'autre majeure. Dans le
deuxiéme cas on recherche en priorité le soutien 4/4 dans cette majeure.
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( DONNE 4
‘ ‘ Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous
& V72
Y V10764
¢ 1093
& V2
& 985 o Al Sud Ouest Nord Est
¥ AR32 ¥ D98 1SA Passe Passe
¢ Vo6 ¢ 752 24 Passe Passe 2SA
& ARD3 & 98754 3¢ Passe 36 Fin
& RD1063
vs5
¢ ARDS4 . Entame : As de Tréfle
& 106 7

Les encheres:

Sud peut soit contrer en réveil, en accord avec son systéme, pour montrer une main forte sur
fond de belle couleur cinquiéme indéterminée, soit réveiller a 24, au risque de passer a coté
d’une manche.

Le réveil d’Est a 2SA est compétitif pour trouver une partielle en mineure. Avec un singleton a
Pique il aurait fait un contre d’appel. Sud a ainsi 'occasion de finir la description de son puissant
bicolore et dit 3¢, Nord rectifiant a 34. Les deux joueurs en Est-Ouest sont tentés par un contre
punitif au poids, mais Ouest a trop de points a Ceeur et a Trefle, couleurs courtes de Sud, et la
levée de I'As de Pique n’est pas une surprise pour le déclarant (voir « ce qu'il faut retenir »).

Le jeu de la carte :

Rien a signaler. Toutes les couleurs sont bien réparties. La défense a droit a quatre levées d’hon-
neur, le déclarant a neuf levées entre les Carreaux et les Piques.

iAI’anaIyse, il fallait surenchérir a 4, contrat tout aussi sur table que celui de 34 ; pas bien faci-
e.

Ce qu’il faut retenir:
Aprés avoir passé sur I'ouverture d'1SA du partenaire,
- si l'adversaire réveille les enchéres par 24 :
* le contre est d’appel avec un singleton a Pique
« 25A est une encheére naturelle, on accepte de jouer un contrat en mineure.
- si l'adversaire réveille les enchéres par 29 :
* le contre est d’appel, court a Ceeur.
* 24 montre quatre cartes a Pique et une mineure cinquiéme.
« 2SA est un appel pour les mineures dans une main réguliere.
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{ DONNE 5
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud
a2 \
¥ D1096
Sud Ouest Nord Est ¢ AR983
14 Passe # RV5
19 2& 3y  Passe & ARD3 & V10984
49 44 Passe Passe v ¥ R85
5% Passe Passe 5a ¢ V5 4 102
Passe Passe Contre Fin S A087643 & D102
& 765
¥ AV7432
Entame : As de Carreau | ¢ D764 ,
| L)

Les encheéres :

En quatrieme position un contre d’appel ne rendrait pas compte de la distribution excentrée de la main
d’Est, méme si ce dernier n"avait que six Tréfles. Dans cette situation compétitive, le soutien a 3¥ de Nord
exprime une main irréguliere de premiére zone. Sur 4Y, qui s’impose ne serait-ce qu’au regard de la loi
des atouts, la localisation de ses honneurs et sa chicane a Ceeur font préférer @ Ouest I'enchére
agresswe de 44 a un contre d'appel qui pourralt mettre le partenaire en difficulté. Ouest ne peut pas avoir
cing cartes a Pique car avec un bicolore 5*4/5™ &, il serait intervenu par 24 derriére I'ouverture d'1¥. Sud
surenchérit a 5¥ au nom de son double fit et de son soutien de dix cartes, ainsi que sa chicane a Tréfle.
De plus, Nord, qui a une main irréguliére, semble avoir une courte a Pique. Est, constatant également un
double fit d'au moins neuf Piques et neuf Tréfles, défend Iégitimement a 54, et Nord contre en dernier au
nom de son opposition a Tréfle.

Le jeu de la carte:

Nord entame de I'As de Carreau pour le 7 de Sud, qui indique quatre cartes. Il tire le Roi puis rejoue
Cceur. Pour ne chuter que de deux levées, Ouest doit abandonner l'idée de gagner son contrat avec le
Roi de Tréfle sec, et jouer, aprés avoir coupé d'un honneur a Pique pour ne pas se bloquer, un petit Tréfle
sous I'As. Il doit accepter de perdre 500 points contre 650 ou 680 dans un contrat a Cceur. Si, au contrai-
re, il joue I'As de Tréfle, Sud coupe et rejoue Carreau dans coupe et défausse. Ouest ne pourra éviter
trois levées de chute. On constate que le camp Nord/Sud gagne 6¥ sur la réussite de l'impasse au Roi
d'atout.

Ce qu’il faut retenir:

En 4€ position, le camp en défense dispose de deux enchéres de bicolore inverse : le cue-bid de la cou-
leur de l'ouvreur, avec les mains fortes qui veulent déclarer un contrat en attaque, et I'enchére de 2SA,
sans levées défensives, avec des bicolores plutét 6/5 et tous les honneurs concentrés. Attention, le cue-
bid de la couleur du répondant est une enchére naturelle et positive, (14)  passe (1v) 2.
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( DONNE 6
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest
4 86 \
¥ RVO7
4 753
& A853
& AR109 o DV742 Sud Ouest Nord Est
¥ 83 ¥ AD Passe
¢ RD4 ¢ 1086 Passe 14 Passe 14
® V1096 & D72 Passe 24 Passe 44
Fin
4 53
¥ 106542
¢ AV92 Entame : 2 de Ceeur
& R4

Les enchéres: . .
Est, au nom du fit neuvieme et de ses 11 points d'honneurs, nomme la manche. Il ne doit pas
craindre une ouverture faible en troisieme d'Ouest, qui, dans ce cas, aurait passé sur 14,

Le jeu de la carte :

Sud entame du 2 de Cceur pour le Roi de Nord et I'As. Cette entame montre que Sud ne posse-
de sans doute pas I'As et le Roi de Tréfle. Aprés avoir fait tomber les atouts en deux tours, Est
encaisse la Dame de Cceur et joue Tréfle vers le mort. Il espére affranchir deux levées de Tréfle
avant que 'adversaire ne soit en mesure d'encaisser deux levées a Carreau.

Si Sud plonge du Roi pour « switcher » a Carreau le déclarant devra espérer un bon placement
de I'As de Carreau. Ici, la défense n'en peut mais.

Ce qu’il faut retenir:

En face d’une ouverture en troisiéme position, les changements de couleur, 1 sur 1 ou 2 sur 1
sans saut, sont non forcing. L'ouvreur doit passer dés qu'il n’a pas I'ouverture. Seule la réponse
de 2 en face d'une ouverture d'1¥ ou d'14 est forcing et conventionnelle. Il s’agit du Drury qui
montre un soutien dans une main de 11/12 points HLD.
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. DONNE 7
Donneur : Sud ‘
Vulnérabilité : Tous
/ & A4
¥ D106
4 D10876
& AR7
Sud Ouest Nord Est & D1098 & V652
Passe Passe 1SA  Passe ¥ 9874 ¥ RV2
3SA Fin 45 ¢® A42
& 10632 & DV4
4 R73
¥ A53
Entame : 2 de Pique ¢ RV93
\ & 9385

Les enchéres :
Une ouverture d'1SA est bien plus descriptive et efficace avec cette distribution 5422, une

ouverture d'14 ne permettant aucune redemande correcte, par exemple sur une réponse
d'1e.

Le jeu de la carte :

L'entame du 2 de Pique, en quatrieme meilleure, signe le partage 4/4 de la couleur. Nord
prend la Dame de Pique de I'As pour ne pas risquer une contre-attaque a Tréfle, et ne pas
dévoiler sa teneur dans cette couleur. Nord commence l'affranchissement de sa longueur a
Carreau, et Ouest doit trouver une défausse claire sur le second tour. La priorité absolue
consiste a renseigner I'entameur sur les Piques, couleur d’entame. La défausse du 4 de
Pique indique la parité du résidu. Ouest ne défausserait jamais le seul Pique qui lui reste afin
de maintenir les communications avec son partenaire. Ce 4 de Pique indique donc un résidu
de trois cartes. En main a I'As de Carreau, Est peut alors jouer le Valet de Pique, précaution
contre A10 en Nord. Nord peut prendre ou laisser passer, rien n'empéchera la défense de
réaliser les quatre levées qui lui reviennent de droit.

Ce qu’il faut retenir:
L'objectif d'une bonne défausse est en priorité de ne pas donner de levée, ensuite d'essayer
d'aider le partenaire. Le renseignement de parité dans la couleur d'entame a Sans-Atout est
essentiel. Un autre cas d'école en exemple :

#76 Est a fourni la Dame, déniant le Valet. La premiére défausse d’Est
§A1 0542 aD  estle 3 de Pique. Ouest en déduit qu'il lui restait trois cartes, le Valet

e
#R Sud est donc devenu sec.
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" DONNE 8 )

Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

-

4 R65 \

¥ AV

¢V

& RD109872
e 8792 e A93 Sud Ouest Nord Est
¥ 6542 ¥ R987 Passe 14 14
¢ D52 ¢ AR9864 14 2¢ Contre VA 4
& A53 &» Passe Passe 34 3v

Passe Passe 44 44

& DV104 Fin

¥ D103

¢ 1073

& VG4  Entame : Dame de Pique

Les encheres:

Un combat de compétitives a bas palier qui conduira a de nombreux contrats. Les enchéres libres
d'14 de Sud et 24 d'Ouest sont minimum, mais légitimes, I'une avec quatre beaux Piques, l'autre avec
deux honneurs utiles. Le contre de Nord montre en priorité une bonne main avec trois cartes a Pique.
Est a une tres belle intervention, son enchére de 2¥ est naturelle et forcing, pour jouer une manche
en attaque a Carreau ou a Cceur. Ouest s'arroge le droit de passer, prét a s'excuser si la manche
gagne, car son soutien était tout a fait minimal. Il n’imagine pas gagner une manche en face d’une
intervention ne pouvant dépasser 16 ou 17 points H. De plus, jouer a I'atout Cceur rapportera plus en
TPP. Nord surenchérit a 3, car comment ne pas répéter une couleur de cette qualité avec une telle
distribution. Est a compris le message, Ouest a quatre cartes a Caeur et rien de plus, il insiste a 3¥.
Mais Nord a des ressources, le potentiel offensif de son jeu a I'atout Trefle est énorme, ses levées de
défense a I'atout Coeur presqu'inexistantes, son enchére de 4 est [égitime. Pour les mémes raisons,
Est surenchérit a 44, au nom du double fit et de la chicane dans la couleur adverse. Cette action
sonne la fin du combat, Ouest n'osant pas dire 4¥.

Le jeu de la carte :

Est prend I'entame de I'As, joue trois tours d'atout en finissant au mort, défausse un Pique sur 'As de
Tréfle et joue Coeur vers son Roi. Les Ceeurs sont 3/2, I'As placé, dix levées sans probléme, les
mémes qu'a I'atout Cceur. Notons que 5 contrés ne chutent que d'une levée si Sud a l'inspiration de
faire sauter I'As de Pique avant I'As de Tréfle, confiant dans la parité donnée par ses adversaires dans
cette couleur (V6 assurent une remontée au mort si Ouest laisse passer le Roi de Trefle).

Ce qu’il faut retenir:

En enchéres compétitives, les points d'honneur ne jouent qu'un réle secondaire. Les éléments de
décision sont : votre nombre d'atout, la distribution en attribuant une plus-value aux courtes dans la
couleur adverse, et 'emplacement et la qualité de vos honneurs, en évaluant le ratio matériel offen-
sif / matériel défensif.
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. DONNE9

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est - Ouest

& R108
¥ D103
¢ RV632
& 108
Sud Ouest Nord Est & A9432 & D7
Passe 14 ¥ V5 ¥ A92
1 14 29 2SA ¢ 9754 4 D108
Fin & 64 & ARDV?2
& V65
¥ R8764
¢ A
Entame : 6 de Cceur & 9753

Les enchéres :

L'intervention a 1¥ est légére avec un As sec qui n'est pas une plus value, mais, dans le
doute, se manifester est plus efficace que se taire. Louvreur redemande a 2SA, qui montre
un jeu régulier de 18-19 points H, sans trois cartes a Pique avec lesquelles il aurait préféré
contrer. Ouest n'a malheureusement pas de quoi appeler la manche.

Le jeu de la carte :

Sud entame du 6 de Ceeur et le déclarant essaye le Valet, a tout hasard, puis laisse passer
deux fois. Il joue ses Tréfles maitres, avec peu d'espoir d'arracher une huitiéme levée. Sud
n'a rien d'autre a défausser qu'un petit Pique alors que Nord conserve ses deux Rois
protégés. Est sort courageusement a Carreau, mais en vain. Sur le défilé des Cceurs de son
partenaire Nord calque ses défausses sur celles du mort, et gagne la derniére levée, la levée
de chute.

Ce qu’il faut retenir:

Les encheéres libres de l'ouvreur aprés une enchére du joueur N°4 doivent donner un rensei-
gnement utile. L'enchére de 2SA, avec ou sans saut, garde la méme signification que sans
intervention, mais avec une tenue dans la couleur adverse. Attention, 'enchére libre d'1SA,
quand le N°4 s'est exprimé au palier de un, garantit non seulement une bonne tenue, mais
aussi 14 points H : sinon il faut savoir passer.
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Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous

-

4 DY

¥ A964

¢ DV62

& DV5
& 1076 o A43 Sud Ouest Nord Est
¥ RDV107 ¥ 83 1¢
¢ 4 R9853 14 Contre 1SA  Passe
® 109762 & AR4 Passe A4 24 Fin

& RV852

¥ 52

¢ A1074

& 33 / Entame : Roi de Cceur

Les encheres :

L'intervention de Sud a 14 est ici aussi minimale, justifiée par la localisation des honneurs dans
les couleurs longues. Ouest peut utiliser le contre Spoutnik avec seulement 6 points H, car la
force est compensée par la distribution 5/5 ainsi que la trés belle couleur a Ceeur. L'enchére
d'1SA, couvrant la zone 8/12H dans cette situation, occupe le terrain. Il est difficile de détermi-
ner s'il vaut mieux jouer et gagner 1SA plutét que de passer et laisser chuter ce méme contrat
par I'adversaire. En réveil, Ouest sait qu'il a un jeu plus efficace en attaque a I'atout Ceeur qu'en
défense contre 1SA, mais Nord a le dernier mot quand il surenchérit a tort ou a raison a 24 au
prétexte que son camp ne semble pas avoir moins de jeu que le camp opposé.

Le jeu de la carte:

Le déclarant laisse passer I'entame du Roi de Coeur et Ouest continue de la Dame, son honneur
restant le plus fort, pour inciter plus tard son partenaire a jouer Carreau. Le mort prend de 'As
de Cceur et rejoue la Dame de Pique. Pour faire chuter ce contrat, Est doit prendre de I'As et
rejouer le 3 de Carreau, petite carte pour un appel préférentiel a Trefle. Ouest coupe, trouve son
partenaire a Trefle, coupe un second tour de Carreau, et 'affaire se termine a une de chute, bien
défendu, mais pas forcément pour une bonne note, le camp Est/Ouest étant favori pour gagner

Ce qu’il faut retenir:

Le contre Spoutnik simple garantit toujours au moins quatre cartes a Cceur. Soit exactement
quatre cartes a partir de 8 points H et sans limite supérieure, soit cinq cartes de 7 a 10 points H.
Derriere l'intervention a 14 le cue-bid a 24 dénie quatre Ceeur ; en revanche avec cinq ou six
Tréfles et quatre Ceeur, a é)artir de 12 points H, il faut commencer par un changement de couleur
a 2 puis n1ommer ses Ceceurs au tour suivant, exactement comme si 'adversaire n'était pas
intervenu a 14.
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' DONNE 11

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Personne

' & Ve
¥ 9532
¢ 874
& ADB86
Sud OQOuest Nord Est & AD10872 & R543
Passe 14 Passe 4 ¥ vs4 ¥YD7
Passe 44 Fin ¢ RD ¢ A109653
S V4 S 3
a9
¥ AR106
¢ V2
Entame : 5 de Coeur K & R109752

Les encheres :

Est n'a pas une réponse facile sur I'ouverture d'14 de son partenaire. Il est trop fort pour
sauter a 34, qui constituerait une proposition de manche avec 11/12 points HLD, ou encore
a 44, barrage avec cing atouts. Il peut commencer par répondre 24, puis sauter a 44 sur
toute redemande faible ou ambigué de I'ouvreur. Mais cette séquence correspond plus a la
description d’une main réguliere ou semi-réguliere de 13/15 points HLD, qu’a une main aussi
distribuée. L'enchére se rapprochant le plus de la main est probablement le Splinter a 44,
double saut dans la couleur courte, méme s'il aurait plutét tendance a promettre cing atouts
au lieu de quatre. Ouest, qui a une ouverture banale et dont le singleton d’Est ne servira pas
a grand chose, rectifie a 44.

Le jeu de la carte:

Tout va se jouer a 'entame. Si Est répond 24, I'entame a Cceur est évidente. Si Est répond
4%, Nord doit choisir entre ses trois petits Carreaux et ses quatre petits Coeurs. La régle vient
a son secours : de deux ou plusieurs couleurs longues sans honneurs, entamez de la plus
longue. En effet, cette couleur a moins de chance de constituer une couleur de manceuvre
du déclarant. La carte a entamer est le 5 de Ceeur, la seconde dans une couleur quatriéme
sans honneur. Ouest ne fait que dix levées sur entame Coeur ; Sud n‘ayant aucun mal a
rejouer Tréfle aprés As-Roi de Cceur. Sur entame Carreau, Ouest réalise douze levées, six
atouts et six Carreaux.

Ce q\u’il faut retenir :

Le splinter sur une ouverture majeure est exprimé par un changement de couleur avec
double saut dans une couleur courte, singleton ou chicane. Il montre a priori un soutien par
cing atouts, et de 7 a 10 points H, avec deux ou trois honneurs utiles. Avec un singleton
majeur, le répondant doit sauter a 34 sur 19, et a 4¥ sur 14
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( DONNE 12

Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord - Sud

-

4 RDV10986 \

Y 96

¢ A6

& V3
o A5432 N Sud Ouest Nord Est
¥ V1075 ¥ R842 14 Passe 2¢
¢ 3 ¢ RDV1072 Passe 29y 34 49
& AR10 » 876 Fin

a7

v AD3

¢ 9854
NG & D9542 ' Entame : Roi de Pique

Les encheéres :

Incroyable ! Nord s'attendait a tout sauf a entendre son adversaire de droite ouvrir d'14 et lui couper I'her-
be sous le pied. Intervenir & 34, au premier tour, aurait un tout autre sens. C'est I'enchére que ferait un
joueur doté d’'une mineure quasi affranchie, possédant suffisamment de levées pour faire une manche a
Sans-Atout & condition que son partenaire arréte la couleur d‘ouverture, ici les Piques. En conséquence
Nord passe. Est a raison de répondre 24 plutét qu1SA car il pourra s'arréter a 3¢ sur une redemande a
24 de l'ouvreur. De plus il ne craint pas de jouer 3SA, contrat réalisable avec en face les As de Pique, de
Ceeur et de Trefle. Quand Ouest annonce les Ceeurs, Est s'appréte a déclarer la manche, de la méme
fagon que s'il avait répondu 1SA, la puissance distributionnelle de la main rendant ce soutien tout a fait
normal. C’est le moment que choisit Nord pour débarquer a Pique, enchére naturelle ne pouvant se justi-
fier que par une couleur extrémement longue et quasiment maitresse, si I'on tient compte de I'ouverture.
Cela ne doit pas dévier Est de sa trajectoire et I'enchére de 4¥ constitue le contrat final.

Le jeu de la carte:

Quest prend I'entame de I'As de Pique en défaussant un Trefle du mort, puis joue Carreau selon le princi-
pe souvent vérifié qu'il convient d’affranchir la couleur secondaire en priorité avant de s'attaquer aux
atouts. Nord plonge de I'As et rejoue la Dame de Pique. Le mort coupe du 8 de Ceeur, Sud se gardant bien
de surcouper d'un atout maitre dans le but de couper les communications vers le mort. Si le déclarant joue
alors atout, deux scenarios peuvent étre envisagés. Si Sud plonge de la Dame de Ceeur pour jouer Tréfle,
Quest devrait gagner : il prend de I'As et continue du Valet de Cceur que Sud doit laisser passer. Quest
continue par le Roi de Tréfle et Tréfle coupé, puis tous les Carreaux maitres. Sud coupe au cinquieme tour,
mais trop tard. Si Sud ne plonge pas de la Dame de Ceeur, Ouest ne peut plus s'en sortir. Le Valet de Coeur
remporte le pli suivi d’As Roi de Tréfle et Tréfle coupé, Nord défausse son dernier Carreau. Le Roi de
Carreau est alors coupé du 9 de Cceur, suivi d'un Pique coupé et surcoupé pour deux levées de chute.
Ce qu’il faut retenir :

Pensez a garder le controle de I'atout en refusant de couper ou de surcouper et en retenant vos honneurs
maitres.



i A
~séance 1

" DONNE 13

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous

& R6
¥ D1093
¢+ A10
& D10974
Sud Ouest Nord Est , o7 a5
Passe Passe v AT72 ¥ RVS5
24 Fin ¢ R754 4 D9632
& 653 & R3S
& AV9843
v 64
¢ V8 ‘
Entame : 3 de Trefle & AV2

Les encheres:

Nord n'a aucune raison d'ouvrir en premier avec 11 points H réguliers.

En troisieme position, les ouvertures obéissent a des criteres un peu différents. Vous pouvez
ouvrir faible, pour géner l'adversaire, ou pour donner une bonne entame, ou pour éviter le
passe général, et gagner un contrat a bas palier. Les ouvertures de barrage peuvent étre
completement destructrices, ou au contraire chercher a jouer et gagner un contrat en toute
tranquillité. Ici, Sud a une ouverture d'14 en premiére ou seconde position, mais de 24 en troi-
sieme ou quatrieme position, dans I'espoir de jouer ce contrat en paix, si les honneurs sont
équitablement répartis entre les quatre mains. Touché !

Le jeu de la carte :

L'entame neutre et peu répréhensible du 3 de Tréfle n'est pas un franc succés. Si Sud déci-
de de faire limpasse a la Dame de Pique, Ouest sera obligé de jouer I'As de Ceeur et Coeur
pour réduire le déclarant a dix levées. Si Sud joue I'As et le Roi de Pique, laissant trainer un
atout dans l'idée de défiler ses Trefles, il aura le temps de défausser un Ceeur sur le quatrie-
me tour, et réaliser ainsi onze levées.

Ce qu’il faut retenir:

En premiére et seconde position, vous ne devez ouvrir avec 11H que sous certaines condi-
tions : une couleur sixieme, un bicolore 5/5, une distribution 5431 sans honneur dans le sin-
gleton, une distribution 4441 avec 4 cartes a Pique, toujours sans honneur singleton, un bico-
lore 5/4 avec une belle majeure cinquieme. Pensez qu'une redemande d'1SA avec 11 points
H génére trés souvent des accidents.




séance 1 )

. DONNE 14

Donneur : Est
Vulnérabilité : Personne

-

€ D10

¥ 753

¢ R986

& 9875 Sud Ouest Nord Est
& A932 A R764 Passe
¥ 1094 ¥ D6 1v Passe 2y Passe
¢ 1054 ¢ DV7 2SA Passe 3v Fin
& ADV % 10643

& V85

¥ ARVS82

4 A32 ‘

& R2  Entame : 10 de Cceur

Les encheres :

Sur l'ouverture d'1¥, Nord soutient sur la pointe des pieds, indiquant une main de 6 a 10 points
HLD. Riche de 16 points H et 18 points HLD Sud fait une proposition de manche par 'enchére
d'essai a 2SA. Invité a donner des précisions sur la force exacte de son jeu, Nord répond par la
négative en disant 3¥, enchére qui clét les débats.

Le jeu de la carte :

Il est tout a fait exclu d’entamer sous un As dans un contrat a la couleur. Ouest choisit I'entame
atout pour s’attaquer aux éventuelles coupes que le déclarant pourrait effectuer de la main cour-
te. Il faut noter que cette entame arrange bien les affaires de Sud qui souffre d'un manque criant
de remontées au mort. Le probléme de la Dame de Ceeur est donc réglé et le Roi de Carreau
pourra servir de communication pour jouer Trefle vers le Roi. LAs étant mal placé, Sud devrait
chuter d(;unze levée. Al'analyse on constate malgré tout que le camp Est/Ouest aurait remporté le
contrat de 24.

Ce qu’il faut retenir:

Il existe deux types d’enchéres d’essai. Tout d’abord, 'enchére d'essai a la couleur, 14 24 3é&
qui montre un espoir de manche avec une couleur secondaire pas suffisamment solide pour pro-
curer des levées sans compléments de la part du partenaire. Le partenaire répond positivement
s'il détient un complément d’honneur ou de quoi couper les perdantes de l'ouvreur dans la cou-
leur en question. D’autre part 'enchére d'essai a 2SA, comme dans notre exemple, qui regrou-
pe tous les autres types de mains justifiant un espoir de manche, en particulier, mais pas exclu-
sivement, les mains réguliéres.



“séance 1 )

DONNE 15

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Nord - Sud

' 463 I

¥ AV106
¢ AVE2
Sud Ouest Nord Est * A105
Passe 24 Contre 34 4 RD9754 s Atz
Contre Fin v RT v oeez
¢ 873 ¢ 94
& 42 & RV86
& V38
¥ D94
_ ¢ RD105
Entame : 3 de Pique D973

Les encheres :

Avec trois atouts, Est, non vulnérable, prolonge le barrage a 34. Sud se retrouve dans une
situation délicate avec ses dix points d’honneurs réguliers. Il peut choisir de passer (pessimis-
te) ou contrer (d'appel).

S'll contre, Nord, avec ses trois As, peut décider de passer au risque de voir le contrat gagner,
option qui n’est légitime qu’en TPP. En match par 4 il faudrait répondre 44, contrat final.

Le jeu de la carte :

L'entame atout est obligatoire contre les contrats partiels contrés. Les atouts étant répartis 2/2,
Ouest pourra toujours couper un Carreau de la main courte. La note obtenue a la table dépend
de la carte jouée du mort a Trefle, pour une ou deux levées de chute selon que 'on passe le
Valet ou le Roi. Jouer que les trois As sont dans la main de Nord, qui a passé sur un contre
d’appel avec deux petits atouts, est une décision raisonnable. Le meilleur score possible pour
NS est 130 & I'atout Carreau. Le score de 100 restera une note honorable, 8 mon avis, com-
paré au contrat de 34 non contré, et a des chutes en NS.

Ce qu’il faut retenir:

Le recontre aprés le soutien au palier de 3 d’une ouverture de 2 majeure faible, est, a priori, un
contre d'appel pour les mineures, avec un minimum de 9 points H. Ce peut étre aussi le seul
moyen de proposer le contrat de 3SA, avec par exemple, 4 98 ¥ R7 ¢ ARV985 & 632.



séance 1

~ DONNE 16
Donneur : QOuest
Vulnérabilité : Est - Ouest
& 106
Y V64
¢ 532
& AB8653
PSRVE & AR7532 Sud Ouest Nord Est
¥ AD107 ¥ R98 1¢ Passe 14
¢ ARV107 ¢4 Passe A4 Passe 24
& RO & DV4 Passe 2SA Passe 3v
Passe 3SA Passe 4SA
& D84 Fin
¥ 532
4 D986
& 1072 / Entame : 5 de Trefle

Les encheres :
L'expression d'un bicolore cher, ici 29, est forcing et auto-forcing.
Est doit répéter ses Piques sans saut, enchére ambigué en force, qui promet au moins cing
cartes. Un saut a 34 promettrait six cartes commandées par trois honneurs, soit une seule per-
dante en face d’un singleton. Une quatriéme couleur forcing a 3% dénierait formellement cing
cartes a Pique, 'enchére demandant strictement I'arrét dans la couleur non nommée. L'enchére
de 2SA de l'ouvreur est naturelle et non forcing. Quand 'ouvreur suggere une courte a Pique, la
qualité médiocre des petits Piques d’Est ne l'incite pas a exprimer sa sixieme carte. Son enchere
de 3¥ est une enchére forcing de manche, qui dénie quatre cartes. Sinon, Est aurait soutenu a
3¥ sur 2¥ avec 8 points H et plus en situation forcing de manche, ou répondu 2SA sur 2¥ afin
de soutenir a 3¥ au tour suivant, pour exprimer un fit dans une main tres faible. L'enchére de
4SA, avec quand méme 13 points H en face de 17 a 19, est quantitative quand aucun soutien
n'a été exprimé. Elle est un peu optimiste, mais le chelem serait correct avec I'As de Tréfle a la
Elace_: du Roi, ou la Dame de Pique a la place du Valet. Ouest, minimum, refuse la proposition.
e jeu de la carte :
Nord entame sous son As cinquieme a Trefle, seule couleur fragile de I'adversaire. Au mort avec
la Dame de Trefle, le déclarant tente Iimpasse a la Dame de Carreau, sa meilleure chance de
réaliser douze levées. L'impasse réussit, mais la Dame n’est pas troisiéme. Jouer encore pour
douze levées devient dangereux, mais si Ouest présente maintenant le Roi de Tréfle et que Nord
prend son As, comme les Coeurs sont maitres, Sud sera rapidement squeezé entre sa Dame de
Pique et sa Dame de Carreau. Sportif.
Ce qu’il faut retenir:
Aprés avoir répété sa majeure au palier de deux en face de I'expression d’un bicolore cher, le
répondant peut passer sur la troisiéme enchére de 'ouvreur, sauf enchére conventionnelle. Mais
s'il reparle, toutes ses encheres sont forcing de manche, et, en particulier, le soutien différé de la
mineure d'ouverture ainsi que la répétition au palier de trois de sa majeure.



séance 1 )

{ DONNE 17

Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

a 7 N

AT742

AD3
A9852

> & €

Sud Ouest Nord Est & R109 & AB5

14 Passe ¥ 65 ¥ RV
14 Passe 1SA  Passe ¢ RV1094 ¢ 52
2v Fin & D104 & RV763
& DVB8432
¥ D1083
¢ 876
Entame : 5 de Ceeur K Y j

Les encheres :

Sur la réponse d'14, Nord a une enchére difficile. Répéter ses Tréfles avec cing cartes aussi
laides n’est pas satisfaisant. Une redemande a 1SA, malgré le singleton a Pique, semble étre
un moindre mal, et en tout cas le seul moyen de retrouver un fit a Cceur en face d’un répon-
dant limité a 9 points H. Sur 1SA, I'enchére de 2¥ exprime un bicolore économique, sur
lequel 'ouvreur passe avec quatre cartes a Coeur (ici il est trés tenté de dire 3¥, hors systé-
me !) ou, sinon, rectifie a 24, méme avec deux cartes.

Le jeu de la carte :

L'entame atout, faute de mieux, est assez naturelle quand les adversaires ont un fit 4/4. Est
prend du Roi et en rejoue. Le déclarant doit prendre de I'As du mort pour jouer Pique vers sa
main. Si Est plonge de I'As, le déclarant va faire le reste des levées, en « expassant » le Roi
de Pique d'Ouest. Les Piques étant répartis 3/3 et le Roi de Carreau étant bien placé, Sud
va réaliser pas moins de onze levées !!l. Si Est ne plonge pas de I'As, Ouest prend du Roi
de Pique et rejoue Trefle. Maintenant le déclarant ne peut plus affranchir ses Piques, et va
péniblement realiser huit levées en double coupe sous la forme de deux atouts de sa main,
trois atouts du mort, deux levées de Carreau et I'As de Tréfle.

Ce qu’il faut retenir:

L'ouvreur répéte une mineure cinquiéme uniquement avec une distribution irréguliére, soit
avec une main de deuxiéme zone de 15/17 points H, soit avec une tres belle couleur dans la
premiere zone (12/14H). Avec quatre beaux Carreaux, cing Tréfles quelconques et un sin-
gleton majeur, pensez a ouvrir d'14. Avec cinc} cartes a Trefle ou a Carreau de mauvaise qua-
lité et quatre cartes a Ceeur n'hésitez pas a faire une redemande a 1SA sur 14 en dépit de
votre singleton Pique.



séance 1 |

_DONNE 18 )
Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud
A A9
v 84
¢ V10974
&AV32
4 D62 & RV10853 Sud Ouest Nord Est
¥ AVO5 Y R72 24
¢ RD ¢ 3 Passe 2SA Passe 3v
& R754 & D106 Passe 44 Fin
& 74
¥ D1063
¢ A8652
& 98 / Entame : 9 de Trefle

Les encheéres :

Avec 15 points H et un fit de trois cartes, Ouest n'est pas loin de pouvoir imposer la manche.
Mais la mauvaise qualité de ses honneurs, en particulier Roi-Dame secs a Carreau, l'incite a la
prudence (vous avez déja compris qu’en TPP il ne faut pas pousser les manches !!!). La répon-
se de 2SA est un relais fitté qui demande a I'ouvreur de répéter sa couleur s'il est minimum en
disant 34, ou de nommer sa force d’honneur annexe. La redemande a 3¥ montre une ouvertu-
re non minimum et une force a Ceeur, pas nécessairement un contréle. Rassuré sur la force du
2 faible Ouest déclare la manche.

Le jeu de la carte:

L'enchére de 3¥ est une raison supplémentaire pour entamer de son doubleton a Tréfle plutot
que sous la Dame de Ceeur. Nord lit facilement le 9 de Tréfle, comme provenant d’'une courte,
singleton ou doubleton. Armé du contréle de I'As d’atout, il lui est facile de prendre de I'As de
Trefle pour en rejouer, puis faire couper son partenaire au troisieme tour de la couleur. Sud n'ou-
bliera pas d’encaisser son As de Carreau qui constitue la levée de chute.

Ce qu’il faut retenir:

Le relais a 2SA sur 'ouverture d'un 2 majeur faible demande des précisions sur cette ouverture.
L'ouvreur répéte sa couleur au palier de trois s'il est minimum. Sinon :

- il peut dire 3SA avec une trés belle couleur d’ouverture, dans une distribution réguliére.

- il nomme des forces d’honneur au palier de 3, des valeurs de coupe avec saut au palier de 4
(priorité aux honneurs).



( séance 2 )

(DONNE 19)

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest

/ & RDV1043 \

¥ 103
4 973
& A5

Sud Ouest Nord Est
18A Passe 29 Passe
3a Passe 44 Fin

& 72
¥ D9652

¢ 86542
&y
e A985
v RV84
* RV
Entame : 2 de Tréfle \_ & RD10 ,

Les enchéres:
Le saut a 34 indique une ouverture non minimum ainsi que quatre atouts. En dépit de ces
deux informations favorables Nord n'a pas de quoi envisager un chelem. Il conclut
tranquillement a 44,

Le jeu de la carte:

Un petit travail de défausse de perdante va permettre d'assurer ce contrat, tout en augmen-
tant ses chances de trouver une onzieme levée. Le daclarant prend I'entame de I'As, donne
deux tours d'atout, puis joue le Roi et la Dame de Tréfle en défaussant le 3 de Coeur du mort.
Un troisisme tour d'atout permet de réintégrer la main du mort afin de jouer le 10 de Coeur
qu'il laisse filer si Est joue une petite carte, ou qu'il couvre du Roi si Est fournit la Dame. Dans
le cas qui nous intéresse Quest, en main a I'As de Coeur, est obligé de rendre une onziéme
levée. Un retour Coeur permet de défausser deux Carreaux du mart, Un retour Carreau
affranchit le Roi, un autre Carreau du mort stant dafausse sous le Roi de Coeur affranchi.

Ce qu'il faut retenir:
L'ouvreur d'1SA ne doit jamais rectifier un Texas majeur par une enchere de 2SA avec seu-
lement trois atouts et une ouverture maximum. Avec seulement huit atouts dans son camp il
ne serait plus en sacuritg distributionnelle en face d'un répondant trés faible. En revanche, il
ne doit pas hésiter a exprimer un soutien avec saut avec quatre atouts, pratiquement dés que
sa distribution n'est pas 4333.



séance 1_

__DONNE 20 )
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous
& D2
v 4
¢ 87632
& 108732
& V§3 o AT4 Sud Ouest Nord Est
¥ RVO7 ¥ D108632 1% Passe 1%
¢ ARV ¢ DO 14 Contre Passe 3y
& AV4 & 65 Passe 49 Fin
& R10985
¥ A5
¢ 1054 | _ ‘
& RDY  Entame : Roi de Trefle

Les encheéres :

Ces 18 points H sont tellement laids (4333 et « carré » de Valets), qu'il ne serait pas criminel d’ouvrir d'1SA.
Si Quest, respectueux des regles, ouvre tout de méme d'1é, Sud intervient a 14 sur la réponse d'1¥ d’Est.
Attention, cette intervention modifie I'expression des soutiens de I'ouvreur. Quest doit contrer pour mon-
trer, soit une main réguliére de 18 ou 19 points H sans arrét Pique, soit un soutien fort de quatre cartes a
Cceur, soit une main irréguliére avec trois cartes a Cceur a partir de 14 points H. Est saute a 3¥, proposi-
tion de manche en face de trois cartes & Coeur. Ouest dit bien sir 4¥.

Le jeu de la carte:

Malgré 'ouverture d'1é, Sud a du mal a trouver une meilleure entame que le Roi de Tréfle. Le déclarant
doit laisser passer I'entame afin de créer la fourchette As-Valet. Sud rejoue le 10 de Pique, mais trop tard.
Est prend de I'As joue Trefle pour le Valet, défausse un Pique sur I'As de Trefle, et un autre sur le troisié-
me Carreau du mort. Il peut maintenant jouer atout, et donner I'As de Cceur pour onze levées. Remarquez
que sur I'entame du 4 de Carreau, Est réussit encore onze plis en jouant de la fagon suivante. Aprés avoir
joué trois tours de Carreau pour défausser un Tréfle de sa main, il joue I'As de Tréfle et Trefle coupé, puis
atout. Le déclarant fait la levée du mort et coupe son dernier Tréfle, avant de jouer I'As de Pique et Pique.
Nord en main a la Dame de Pique doit jouer dans coupe et défausse. Si Sud plonge de I'As de Cceur pour
rejouer le 10 de Pique pour le 3, le 2 et I'As, Est rentre au mort a Cceur, coupe le dernier Tréfle et sort a
Pique, couleur bloguée pour le flanc, pourle méme résultat.

Ce qu’il faut retenir:

Apres intervention, les zones de points de I'expression des soutiens sont décalées de deux points vers le
bas :

3¥ : 13/14H dans une main irréguliére.

49 : 15/16H dans une main irréguliére ou 13/14H et une distribution 6/4.

34 : est un splinter qui indique une courte a Pique et 16/17 points H.

24 : Le cue-bid exprime un fit fort avec au moins 18 points H dans une main irréguliére.



séance 1

{ DONNE 21
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud
& 65
¥ 10754
¢ V76432
& 5
Sud Ouest Nord Est e 107 & A983
Passe Passe ¥ RVYS ¥ D3
14 Contre Passe 1SA ¢ A985 ¢ D10
Passe 2SA Passe 3SA & AR & D10743

Fin

RDV42
A62

Entame : Roi de Pique V862

Les encheéres :

La réponse d'1SA au contre d’appel montre de 8 a 10 points H, parfois 7 beaux. Avec 15
points H, Ouest propose la manche et Est maximum, accepte avec enthousiasme. Il aurait
presque pu répondre 2SA au tour précédent en vertu de son cinquieme Tréfle, enchére plus
|égitime en match par 4, surtout vulnérable.

Le H’eu de la carte :

Sur ['entame du Roi de Pique, le 6 de Nord indique la parité. Est, fort d’un double arrét, prend
de I'As. Ses Tréfles sont censés étre maitres et il est raisonnable de commencer par déloger
I'As de Ceeur en jouant la Dame de Coeur. Sud prend joue la Dame et le Valet de Pique suivi
d’'un quatriéme tour de la couleur. Est essaye alors les Tréfles et, quand Nord défausse un
autre Carreau sur le Roi de Tréfle, il réalise que son contrat n'est plus sur table. Le 10 de
Ceeur ne tombe pas, mais la distribution 5431 de I'ouvreur se dessine clairement. Un Roi sec
chez I'ouvreur ferait 'affaire en tirant I'As. Comme Nord n'a pas dit 24 derriere le contre, ce
pourrait bien étre le cas. Ouf.

Ce qu’il faut retenir:

Cherchez toujours & reconstituer la distribution des mains cachées, en vous aidant des
enchéres mais aussi de la signalisation. Nord a défausseé trois fois sur quatre tours de Pique
et deux tours de Tréfle, et trois fois a Carreau, en commengant probablement par le 6 puis le
2 etle 3. Il n'a pas jeté un seul Ceeur, vous lui connaissez donc avec certitude six Carreaux
et quatre Ceeurs.




séance 1 |

( DONNE 22 )
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest
& RV1076
¥ 8763
¢+ 3
& 1075
a 92 Sud Ouest Nord Est
¥ RV5 14
¢ ADV 1084 14 VA 4 44 Passe
& D4 Passe 5& Passe 5v
54 Contre Fin
& AD854
YA
¢ R7652
& 98  Entame : As de Trefle

Les encheres:

Aprés l'intervention a 14, Ouest nomme sa majeure cinquiéme avant ses Tréfles sixiemes pour
proposer ses deux couleurs de fagon économique, surtout en cas de situation compétitive a haut
palier. Lenchére de 44 est un barrage, idéale avec cinq atouts, un singleton et aucune levée de
défense. La distribution d’Est est trop réguliere pour exprimer un soutien libre au palier de cing,
il attend le réveil de son partenaire pour dire 5¥. Sud surenchérit a 54 car 5¥ peuvent gagner et
il ne devrait pas chuter de plus d'une levée. Ouest contre, un Passe dans cette situation serait
forcing, puisque le camp de 'ouvreur est majoritaire en points, et il ne veut pas encourager son
partenaire a déclarer 6¥ sur 54.

Le jeu de la carte:

Ouest entame de son As de Trefle, illustrant la priorité donnée a I'entame d’'une couleur com-
mandée par As Roi sur un singleton, et n'a plus d'intérét a rejouer Carreau quand le mort dévoi-
le un singleton dans cette couleur. Est fournit le 4 de Trefle, et non la Dame, qui promettrait le
Valet ou la Dame seche. Ouest continue Tréfle, Sud coupe le troisiéme tour, et doit jouer atout
pour le mort et Carreau vers le Roi. Il lui restera suffisamment d'atout pour couper ses trois
Carreaux pt;?ur une de chute, comme prévu, qui constitue une excellente défense contre 5 qui
sont sur table.

Ce qu’il faut retenir:

Avec des distributions trés excentrées, n’hésitez pas a combattre a des paliers élevés en situa-
tion compétitive. En revanche, avec des mains plus régulieres et lourdes en points d’honneurs,
il est souvent préférable de contrer.



_séance 1 )

( DONNE 23

Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

: N

L3

¥ AV987

¢ ARV3

& 1032
Sud Ouest Nord Est o AV43 & RD5
Passe Passe 19 1SA ¥ R52 ¥ D1043
Passe 3SA Fin ¢ 985 ¢ D64

& D84 & ARV

& 109872

v 6
Entame : 10 de Pique ; ;077625

Les encheres :
L'intervention par 1SA d'Est décrit une main réguliere de 16 a 18H, avec un arrét dans la cou-
leur d’ouverture, plutét deux sur une ouverture majeure. Avec 10 points H dans une distribu-
tion 4333, et une réelle crainte de recevoir 'entame du singleton a Ceeur dans le cadre d'une
manche a Pique, Ouest préfére le saut a 3SA au Stayman. Neuf levées a Sans-Atout seront
souvent plus faciles a réaliser que dix a I'atout Pique.
Le jeu de la carte:
Au risque de contrarier son partenaire, Sud entame du 10 de Pique, peu emballé par 'enta-
me du singleton a Ceeur, ce qu'il n"aurait certainement pas fait si uest avait fait un Stayman.
L'entame n'a pas l'air d'étre un succes, mais le voila rassuré quand Est prend du Roi de
Pique et joue lui-méme Cceur pour le Roi et I'As. Il est presque impossible pour Nord de ne
gmais jouer son Roi de Carreau. Certes, il sait en comptant les points manquants que la
ame est dans la main d’Est, mais elle peut étre seconde. A partir de 1a personne ne peut
empécher le déclarant de faire dix levées sous la forme de quatre Piques, deux Coeurs, un
Carreau et trois Trefles. Pour réduire le déclarant a neuf levées, Nord doit rejouer Coeur
Cpres av0|r pns la main par I'As.
e qu’il faut retenir :

En face d’'une |ntervent|on par 1SA derrigre une ouverture mineure, les développements sont
les mémes qu'en face d’une ouverture d’1SA. Si l'ouverture est majeure, toutes les réponses
s'effectuent en Texas, le Texas « impossible », celui de la couleur d’ouverture, faisant office
de Stayman :
(1)  1SA  (passe) 2&  Texas Carreau

2¢  Texas « impossible » Stayman avec 4 cartes a Pique, 7+H

2¥  Texas Pique

26 Texas Trefle



séance 1 |

" DONNE 24 )
) ‘ Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

& AB3

¥ 963

¢ AVO

& RD109 Sud Ouest Nord Est
& 94 & RV52 Passe 1%  Contre
¥ RD1072 v A84 14 2V Passe Passe
¢ 108765 4 RD3 3% 3v Fin
&3 & V42

4 D1076

¥ V5

¢ 42

& AB765 / Entame : Roi de Tréfle

Les encheéres :

Malgré sa distribution 4-3-3-3 Est a un contre obligatoire au nom de ses 14 points et ses sept
cartes en majeures. Sud réveille a 3%, déniant en principe cing_cartes a Pique. En revanche
Ouest, qui doit continuer le combat compétitif, répéte ses Ceeurs. Proposer sa deuxieme couleur
en disant 34 devrait décrire un « canapé » - avec quatre cartes a Ceeur et cinq cartes a Carreau
- puisque le fit a Coeur est certain.

Le jeu de la carte :

Aprés avoir remporté la premiére levée du Roi de Tréfle, Nord sait grace au pair-impair que son
camp ne réalisera pas d’autre levée dans la couleur. Plutét que de jouer Pique sous I'As dans le
vain espoir que le déclarant, qui connait I'As de Tréfle en Sud, « passe la mauvaise », il doit conti-
nuer Tréfle pour raccourcir le déclarant. Celui-ci coupe, joue Carreau vers le mariage, Nord four-
nissant un petit, et continue par As de Coeur et Coeur vers le Roi avant de rejouer Carreau. Nord
plonge de I'As pour bloquer la couleur et joue un troisieme tour de Tréfle qui est coupé. La Dame
de Carreau est débloquée, Sud ne pouvant couper apres les deux tours de débarras. La Dame
de Ceeur permet de rentrer en main, capturant le dernier atout de Nord avant d’encaisser les
Carreaux. Mais quand Ouest jouera Pique vers le mort Nord plongera de I'As pour encaisser un
Tréfle afin de réduire le déclarant a neuf levées.

Ce qu’il faut retenir:

En réveil, aprés une séquence du type :

1¢  passe 14 29

passe passe

Le répondant peut :

- réveiller a 3% ou 34, canapé ou soutien non forcing qui dénie cing cartes a Pique.

- contrer avec cing cartes a Pique dans une main positive.

ége}_i\re un cue-bid a 39, sans cing cartes a Pique, a partir de 12 points H dans I'espoir de jouer



