Laissez ’adversaire faire le travail
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Entame 10 de K
Quel est votre plan de jeu pour gagner ?



Compte des levées du déclarant

2P 2C 4K et 2T soit 10 levées ; on peut espérer affranchir un T , reste a trouver une des
deux dames majeures .

Quel risque y a-t-il ?

Dans les deux cas on peut faire I’'impasse dans les deux sens et on n’a pas d’éléments de
choix.

Si les K ne sont pas plus mal que 4/2 et les T 3/2 on peut obliger la défense a jouer elle-méme
C ou P et gagner a tout coup.

On tire les 4 K en défaussant un T de la main et on tire A et R de T ; si tout le monde fournit
on rejoue T et celui qui prendra la main sera obligé de rejouer C ou P, livrant ainsi la dame
correspondante :12 levées faciles

Les quatre jeux :
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